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Anxo Sanchez

Fisico y profesor de Matematicas en la Universidad Carlos Ill. ;Hasta qué punto el ser humano es cooperante o
egoista? ; En qué circunstancias decide ayudar? Sdnchez realiza experimentos para averiguarlo utilizando el
dilema del prisionero. Expuso sus resultados en el Sistema de Fisica y Sistemas Complejos (IFISC) de la UIB

“Los economistas se equivocan al par

I

de la base de que el hombre es racional’

MAR FERRAGUT PALMA

M Imagine que participa en un
concurso de la tele. Ha llegado a
lafinal junto a otro concursante y
lescomunican aambos que setie-
nen queircadauno porunladoy
decir una palabra a la organiza-
ciéndel concurso. Silos dos dicen
‘mitad, cada uno selleva la mitad
del dinero del premio. Si usted
dice ‘mitad’ y el otro dice ‘doble,
usted no se lleva naday el otro se
lleva el doble del dinero. Silos dos
dicen ‘doble; ninguno se lleva
nada. ;Qué hacer? Eso es el dile-
ma del prisionero, eje de la teoria
de juegos. Anxo Sanchez lo utili-
za para estudiar la cooperacion
entre extrafos, un fenémeno que,
desde el punto de vista evolutivo,
no se entiende.

— 3;Quéhacer ante este dilema?
— Racionalmente parece que de-
bes decir ‘doble; porque si tu di-
ces ‘doble’ y el otro dice mitad te
llevasel doble. Ysitudices ‘doble’
pero el otro dice ‘doble; pues lo
pierdes. Pero si dices ‘mitad, y el
otro dice ‘doble; lo pierdes igual.
Laconclusién es que deberias de-
cir doble, pero si el otro razona
igual al final no gandis nada. Tie-
nes quesuperarladecisiénracio-
nal de decir ‘doble;y cooperar con
elotroydecir ‘mitad. Todo esto sin
comunicarse. Hace afos hacian
esto en un concurso delateleyla
mayoria de las veces no ganaban
nada. En general, en esta situa-
cién la gente no coopera. Ahi es
donde entran las redes. Se plan-
tean experimentos poniendo a
gente a jugar al dilema del prisio-
nero pero sélo teniendo proble-
mas con sus vecinos, no con los
demas. Si se da la casualidad de
que todoslosvecinos somos gen-
te que cooperamos nos va a ir
bien.

— 3;Qué pasa sien unared algu-
nos cooperan y otros no?

— Por eso hicimos el experimen-
to con gente y con dinero real en
juego. El primer experimento lo
hicimos en Madrid con 169 per-
sonas. Los ponemos en un cua-
drado con unos ordenadores. Y
van a tener un dilema del prisio-
nero con sus vecinos, que no sa-
ben quiénes son y pueden estar
en diferentes salas. Vimos que en
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El fisico Anxo Sanchez dio una conferencia en la UIB. w.r.
vancia cooperarono.Y cooperan — 3Cudl es la conclusion?

“Lo dificil de entender
para el ser humano es la
cooperacion con alguien
sin nada en comun”

“La teoria de los juegos
me ha abierto los 0jos
sobre como suele
funcionar la gente”

la primera jugada, mas de la mi-
tad de la gente coopera; pero en
seguida la cooperacién decae. Y
alfinal quedaun 20% de gente co-
operando. Hicimos el experi-
mento de dos maneras. Primero,
puestos en unsitiofijodelared, y
luego los vecinos iban cambian-
do cada vez que jugaban. Y en-
tonces la gente se daba cuenta de
que si le van cambiando de gen-
te, como luego se enfrentardn a
otro pues no tiene ninguna rele-

en torno al 20%. Se ve que tener
una red fija o no da lo mismo. ;Y
la forma de la red afecta? En una
red cuadrada todoslos miembros
soniguales, perolasredes de ami-
gos por ejemplo no son asi, son
complejas con gente con muchas
conexiones, con pocas...

— ;En las redes de amigos se
coopera mas?

— No, el resultado es el mismo.
Volvimos a hacer el expermiento,
en Zaragoza, con 1.225 personas.
Pusimos a 625 personas otra vez
en una red cuadrada y los otros
600 en una red generada por or-
denador desde 2 hasta 16 amigos.
Y el resultado es completamente
igual. Empiezan cooperando mu-
cho, pero en seguida empieza a
decaer la cooperacion hasta el
20%. Con este experimento se ha
echado por tierra los estudios te-
o6ricos que decian queenlasredes
de amigos habia mds coopera-
cién, y que influye tener més co-
nexiones... Mentira podrida.

— Que el comportamiento de la
gente esigualsi estanjugando con
una red ordenada o con una red
social, y que la cooperacion de-
cae. Las redes no ayudan a que
haya cooperacidén. Y estar sélo
contus amigostampocohace que
cooperes mas. La tnica diferen-
cia que se ve es cuando les dices
quenovanajugarsiempre conlos
mismos: entonces ya desde el
principio no cooperan.

— Vaya planchazo.

— Uno de los voluntarios al salir
del experimento nos dijo: “Para
uncomunista comoyo estoesde-
moledor”. Hicimos otro experi-
mento con grupos muy peque-
fos, de dos personas, tres, cuatro
y cinco. Y vimos que s6lo distin-
guimos si jugamos contra otra
persona o contra varias, ya sean
tres, cuatro o cinco, nos da igual.
Si jugamos solo dos personas lo-
graremos Cooperar; pero sisomos
tres, ya nos parece multitud y la
cooperacidnsevaalaporra.Yaes

‘yo contra todos!

— Cuanta mas gente, mas dificil
cooperar.

— Si. Uno me pregunté si esto se
podia usar de evidencia para de-
fender el matrimonio frente a la
poligamia. Pero es sacarlas cosas
de quicio. Esto es una situacién
concreta, no se puede extrapolar.
— Aplicandolo en circulos fami-
liares, ;qué cree que pasaria?
— En biologia se entiende muy
bien la cooperacidén con los que
tienen parentescos contigo, por-
que compartes genes. Un bi6logo
matematico de los afios 30 decia
que se tiraria al rio a salvar a dos
hermanos o a ocho primos. ; Por
qué? Por que con un hermano
comparteslamitad delos genesy
con los primos un octavo, asi que
sisalvasa dos hermanosoaocho
primos estds salvando todos tus
genes. Conlosinsectos pasatam-
bién, por una cuestién de genes.
Lo dificil de entender es cooperar
cuando estds con un extrafio con
el que no compartes nada. En la
familia tambiénva adependerdel
namero de gente. Un sitio donde
se ve el dilema del prisionero es
en el reparto de una herencia. Y
cuanto mds grande sea, m4s pro-
bable es que haya problemas.

— j;Para qué mas sirve la teoria
de juegos?

— El juego del ultimatum sirve
paraver como se castiga ala gen-
te. Se nos acerca una personay
dice que nos da una cantidad de
dinero, 20 euros. Y me dice a mi
que decida como repartir el dine-
ro: 10 para cada uno; 19 paramiy
uno para ti; nada para ti... La gra-
cia es que tu puedes aceptarlo o
noy sino lo aceptas ninguno nos
llevamos nada. Normalmente la
gente no hace ofertas muy malas
para que el otro lo acepte, pero
desde el punto de vista de la teo-
rfaecondémicarechazar cualquier
oferta, por mala que sea, es una
estupidez. Por que siyo te doyuno
y me quedo con 19, segun la teo-
ria econémica, tu deberias acep-
tar eso, porque uno es mejor que
cero. Pero la gente eso no lo hace
nunca. Enlos experimentos se ve
quesialagentele ofrecen menos
del200del 30% deciden no acep-
tarlo para castigar al otro.

— Ahi entra el factor humano.
— Ahfi esta. Pero eso los econo-
mistas no lo tienen en cuentayla
cagan, centran todas sus teorias
enqueelhombre esracional, pero
esqueluegononoscomportamos
ast. Si el otro nos da poco, preferi-
mosrenunciaraese poco parapo-
der castigar al otro. También se ha
experimentado con primates y el
resultado es el mismo.

— ;Lateoria de juegos demues-
tran que el ser humano tiene un
comportamiento cutre?

—En general no da buenas noti-
cias. A mi me ha abierto los ojos
sobre como funciona la gente.

cuentenos su viaje...

Ahora, por contarnos sus vacaciones en las paginas del suplemento dominical “La Almudaina”,

puede ganar un viaje en globo parad
Envie una fotografia del viaje y un texto de'm

5 personas.
s
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El fallo del concurso se publicara la primera sen
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